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Symboles (variables, fonctions, 
paramètres)

           Renommer symbole

           Changer le type du symbole

Manipulation de données

           Affichage hexadécimal / décimal

           Affichage ASCII

           Changer la taille de la donnée (1 / 2 / 4 / 8 octets)

           Convertir la donnée en code assembleur

           Définir le début d’une fonction

Navigation

           Précédent

           Liste des chaînes de caractères

           Liste des fonctions

           Lister les références à cet endroit

Décompiler

Signification des couleurs

Rose: fonction importée depuis une DLL

Bleu foncé: variable / fonction globale

Bleu clair: variable locale (sur la pile)

Sites utiles

MSDN: documentation des fonctions 
de l’API Windows

MagnumDB: trouver les constantes 
associées à une valeur hardcodée

Decompiler helpers: les macros 
bizarres utilisées par le décompilateur 
(HIWORD(), etc.)

Commentaires
          Commentaire sur la même ligne (décompilateur)
          Commentaire au-dessus de la ligne (décompilateur)

          Commentaire (vue assembleur)

https://hex-rays.com/ida-free/
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/api/
https://www.magnumdb.com/
https://hex-rays.com/blog/igors-tip-of-the-week-67-decompiler-helpers/
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Lister les références à cet endroit

Placer le curseur sur un symbole

Appuyer sur 

IDA vous montre tous les endroits 
dans le code où ce symbole est 
référencé.

https://hex-rays.com/ida-free/
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Changer la taille de la donnée (1 / 2 / 4 / 8 octets)

A l’offset 0x405100, on a les 4 octets suivants:

BA 18 40 00

En appuyant sur “     ”, on change la manière dont IDA les 
interprète: comme un octet simple, comme un WORD (2 
octets), comme un DWORD (4 octets)

En passant en DWORD (taille d’un pointeur 32-bits), IDA 
comprend automatiquement que la valeur pointe vers une 
fonction connue.

https://hex-rays.com/ida-free/
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/winprog/windows-data-types#WORD
https://learn.microsoft.com/en-us/windows/win32/winprog/windows-data-types#DWORD
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Convertir la donnée en code assembleur

Parfois, l’analyse automatique d’IDA ne parvient pas à identifier un offset 
comme contenant du code. Dans ce cas, il vous affiche directement les 
octets.
En appuyant sur      , on peut forcer IDA à interpréter les octets comme du 
code assembleur.

https://hex-rays.com/ida-free/
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Définir le début d’une fonction
Le décompilateur ne fonctionne que sur des fonctions, pas sur 
du code qui se balade n’importe où. En appuyant sur      , on 
demande à IDA de considérer le code commençant à l’offset 
donné comme étant une fonction.
Le début et la fin de la fonction peuvent être édités en 
appuyant sur                (clic droit, “Edit function”)

https://hex-rays.com/ida-free/
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Changer le type du symbole

Changer le type d’une variable ou d’un 
paramètre permet à IDA de résoudre (par 
exemple) les offsets dans les structures, et 
d’afficher le résultat de manière plus parlante 
que juste avec de l’arithmétique de pointeurs.

https://hex-rays.com/ida-free/

